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Dizajn sistema
 Suština dizajna

◦ Traganje za alternativnim projektantskim 
rešenjima ili kako zadovoljiti zahteve 
korisnika?

◦ Dizajn korisničkog interfejsa,

◦ Dizajn izlaza (autputa),

◦ Dizajn ulaza i ekranskih formi ulaza,

◦ Dizajn baze podataka,

◦ Dizajn programa i personalnih procedura i 

◦ Dizajn sistema kontrole



Dizajn sistema
Modularni dizajn
– Modularnost je sredstvo za strukturisani dizajn 

i dekompoziciju složenih sistema na 
jednostavnije, manje i upravljive podsisteme i 
elemente.

– Osnovni kriterijumi modularnosti:
Nizak nivo povezivanja i
Visok nivo kohezije.

– Povezivanje označava broj uspostavljenih veza 
povezujudeg i pozvanog modula,

– Kohezija označava jačinu veza između 
instrukcija unutar modula.



Dizajn sistema
 Modularni dizajn

◦ Kohezija u visokom stepenu je poželjna zbog: 
razumljivosti, jednostavnosti i redukcije 
nepotrebnih intermodularnih referenci.

◦ Realizacijom visokog stepena kohezije moduli se 
mogu ponovno koristiti.

◦ Povezivanje u obimu 2-8 konekcija je razumno, 
više konekcija ukazuje na potrebu 
rasčlanjavanja, manje konekcija ukazuje da je 
modul nepotreban. 



Dizajn sistema
 Modularni dizajn

◦ Koristi modularnosti: simplificiran programski 
kod, kodiranje otvoreno, testiranje jednostavnije 
i pouzdanije, testiranje može započeti u fazi 
kodiranja, brže razvijanje i lakše održavanje 
programa.
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 Dizajn korisničkog interfejsa

◦ Zahtevi prema interfejsu: da zadovolji korisnika, 
da isti oseda prijatnost u radu, da ima poverenje 
u sistem, da reducira vreme obuke, da smanji 
greške i poveda produktivnost.
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 Dizajn korisničkog interfejsa

– Oblici komunikacije:

“izaberi sa popisa” tipa pojedinačni, serijski, 
stabla ili mrežni; ograničenje 5 menija i 10 
opcija;

interakcija putem slike i glasa, 

interakcija putem pisane reči,

– interakcija koju definiše vreme 
odgovora,



Dizajn sistema
 Dizajn korisničkog interfejsa

– Oblici komunikacije:

dijalog zasnovan na prirodnom jeziku,

dijalog pomodu upita i odgovora,

dijalog “ispunjavanjem obrasca”,

grafički dijalog i

dijalog na daljinu.
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Dizajn sistema
 Dizajn izlaza (autputa)

◦ Cilj: Definisanje i formatiranje 
dokumenata, izveštaja, ekranskih 
pregleda i dr.,

 Forma i sadržaj (redosled i logičnost 
podataka), učestalost, broj kopija, 
značaj i distribucija,  
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 Dizajn ulaznih ekranskih formi

◦ Cilj: Interaktivno i u realnom vremenu 
unošenje podataka u bazu podataka.
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 Dizajn baze podataka

◦ Analiza podataka

 Procesno-orijentisan prilaz sa analizom 
aktivnosti postojedih procesa, pogodan za 
sisteme koji egzistiraju u stvarnosti, analiziraju 
se izveštaji, ulazni podaci, dokumenta, 
procedure, aplikacije,...

 Informaciono-orijentisan prilaz sa analizom 
podataka potrebnih za odvijanje procesa, 
izvršenje aktivnosti, poslova, transakcija, 
analize, planiranja, odlučivanja, ...
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 Dizajn programa i personalnih procedura

◦ Cilj: Priprema opisa svakog programa u IS. 

◦ Modularni prilaz u dizajnu programa, sa podelom 
programa na male kohezivne delove grupa akcija 
sa opisom procedura na način:

 Koje aktivnosti opisuje?

 Ko mora izvršiti operacije?

 Gde se operacije izvršavaju?

 Kada se izvršavaju operacije?

 Zašto se operacije izvršavaju?

 Kako se operacije izvršavaju?
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 Dizajn sistema kontrole

◦ Kontrola inputa, posebno identifikacionih 
podataka sa dodatkom kontrolnog broja, može 
biti postavljena i za pojedina polja, opseg 
vrednosti ili konkretan sadržaj.

◦ Kontrola procesiranja, posebno kontrole 
izračunavanja, ravnoteže konta, međuzbirova, 
zbirova i sl.

◦ Transakcioni log, kojim se kontrolišu započete 
transakcije a sadrži: identifikaciju korisnika, 
radne stanice ili terminala, vreme i dan, broj 
dokumenta i dr.
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 Dizajn sistema kontrole

◦ Kontrola pristupa bazi podataka, kojom se 
određuju “prava” i procedure nad istom u 
smislu: pristupa celini ili određenom segmentu 
baze podataka; pristupa sa pravima čitanja, 
upisivanja i brisanja entiteta, atributa, vrednosti 
atributa,..

◦ Kontrola autputa, kojom se sprečava gubljenje, 
krađa ili “izvitoperenost”. Posebno je značajna 
za grupni autput, a beznačajna za on-line 
autpute. 



Hvala na pažnji!


